
7 ルチ; 






















このたびは、 アスキーのスー パーファミコン専用ソフト 
「タワ—ドリーム」をお買い上げいただきまして、 
誠にありがとうございまず。 

ご使用の前にこの「取扱説明書」をよくお読みいたださ、 
正しい使用法でご愛用ください。 

なお、この「取扱説明書」は再発巧いたしませんので、 
大切に保管してください。 



A けい こく 

警告 


•援れたが媛や、達鏡して si# 苗にゎたる指由は、健康上好ましくありませんので 
渡けてください。 

♦ごくまれに、结い U 梁の南協や、庶威を受けたり、テレビ面面などを見たりしてい 
る轉に、心良巧に謗おのけいれんや茜‘謀の髮笑などの t 蓋がを握鼓ずる A びいまず。 
こうしピ義がを i 裳した A は、ゲームをずる前に必ず医師と巧設してください。 
また、ゲームをしていて、このような症状び起きた場合には、ゲームを止め、医師 
の診察をまけてください。 ，， 

•ゲーム审にめまい.化を気.疲労感.お物巧いに似たをがなどを感じた場合は、 
«ちに樓请をを±してください。そのをを笨快感び続いている場合は医師の診察 
を受けて < ださい。 ， 

♦ゲームをしていて、妻や腕に疲労、不快や巧みを感じた時は、ゲームを中止して 
ください。そのをも為みや奉快感び続いている場合は、医師の診察を受けてくだ 
さし、。それ緒った篡も議にゎたる接害を引き這こず苛離があります。 

♦昌の無苗や裝揉、冀舊に轰づいた場合、 一 さ使用を中止し 5 分から 10 分の化憩を 
してください。 

♦もの要 a により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている場ちは、 
ゲームをずることによって、悪化ずる可能性がありまず。そのような場ちは、 
ゲームをずる前に医師に相談してください。 



参舊轰のため、ゲームをお案しみになる時は、部屋を明るくテレビ画面からで 


をるだけ潍れてご使用くださし、。 


♦S 持間ゲームをずる時は、適度に休憩をしてください。めやずとして1時間 
ごとに10〜1已分の小休止をおずすめしまず。 
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グー ZA の目的 


約 ly 


「タワードリーム」は、サイコ□を振って進みなびら会社やビルディ 
ング（建物）を建設し、どんどん大きく高く育てていって、いちば 
んお金持ちになるのは誰かを競う、まったく新しいタイプのボード 
ゲーム でず。 



1•サイコロを}辰って進む！ 


サイコ□を振って出た目の数だけマ 
ップのが周道路を進め！ 


2•ランドマークを建段 

空さ地にランドマークを建てて 
自分の所有地にしよう。このラ 
ンドマークの上にビルを建てて 
い < のだ。 




3. ラインフイー 

他人のビルび達っていればそ 
の人にお金を仏わないといけ 
ない。このお金のことをライ 
ンフイーっていラんだ。 


これげタワー 






4. をなを設立 

ランドマークを2つじ(上 
くっつけると会社を設立 
できる。会なは全部で9 
種類あるぞ。 



5. をなを大きくしよ5 

会社のビルを増築したり、会 
社を吸収台併したりしてその 
会社のオーナーをめざそう！ 



6.めざせ優勝&四冠王!！ 

最をのランドマークを建てた5 
ゲーム終了だ！ 

また、みんなで競うタイトル戦 
ちあるぶ。 


hU —么だ!! 


珍 










3 つのグー AA = E — ド 


「タワードリーム」には、3つのゲームモードがあります。自分の好き 
なモードを選んで、いろいろなタワードリームをお楽しみください。 




1•フリー 

タワードリームのちっとも甚 
本的なゲームモードです。4 
人までの同時プレーができる 
ので、みんなで遊ぶとさには 
このモードを選びましよう。 
また、対戦ずるキャラクター 
は 9 人の中か 5、 マップは7 
面の中か5自由に選ぶことが 
でをます。なお、ゲームデータ 
は自動的にセーブされます。 


2. キャンペーン 

9人のコンピューターキャラクターと巧戦を行なう、ひとりプレー 
専用のゲームモードです。最初は1面か!5始まり、優勝ずれば次の 
面へ進むことびでさまず。途中で負けた場合は、その面の始めか5 
やり直ずことびでをます。対戦キャラは9人のやか！3毎回ランダム 
で選ばれます。なお、ゲーム データの セーブは「フリー J とは別に、 
このモードでも巧なわれまず。また、最終面をクリアーずると「ビル 
師節認定証」がも5えまず。 


3. れんしゆラ 

このゲームモードは、「フリー」とまったく同じように遊ぶことがで 
さまずが、ゲームデータはセーブされません。 

いろいろと試して自分なりの戦略を見つけ出すのもいいでしょう。 



















i 「ビル師範認定詔」が発行されれば、君も立派なビル師窥。みんな 
1 に自慢しよう！ 


I 認定話は「キャンぺーン」で最終面をクリアーすることによつて、 
プレーヤーにちえ5れるんだ。さらに、特巧として次回のプレー 
: か！3は「フリー」で新しい面び遊べるようになるし、また、たく 
1 さんのタイトル戦も開催されるようになるぞ。タイトル戲につい 
I ては、42ページをみてね。 


七ーフデータについて 

• 「タワードリーム」にはセーブ機能がついています。プレー中に 
電源を切っても、ゲームのデータは自動のにセーブされていまず。 

♦ゲームを始めるときに、セーブデータがあるときはゲームモード 
を選択したあとに、「前の続をからでいいでずか？」と聞かれまず。 
続きを遊ぶときは「はい」を選び、最初か5始めるときは「いい 
え」で前のセーブデータを消してください。 

♦セーブデータは全部で3種類ありまず。 

「フリーの1人用」、「フリーのる人数用」、「キャンペーン」の3種 
類でず。 


♦セーブはサイコ□を振った直をに行なわれまず。出目が悪くてリ 
セツトしてち同じヴイコ□の目がでてをます。 










本ち含巧けんた 
年齢13ネ 
強さ D 

性艳人なつこくて素直 
巧 iS な作巧なんでち瞄収合併 
出身巧巧地ち 
職業中ぎ生 
星座山羊座 



本名 * 山ユカ 
年齢11才 
強さ C 

性巧巧えん巧で巧り気 
巧なな作戦ラインの入マニア 
出身用国テ女 
描業か学生 
星座双子座 



本名 hTmMxn 
年お5 2ネ 
巧ホ A 

性巧ずるびしこい中年 
巧*な作巧ケチケチ持义巧 
出身金沢出身 
巧業を社貝 
星巧天巧巧 


本ち西尾はづみ 
年齡2 3ネ 
強3 A 

性巧自 g むび強くミ巧手 
巧意な作戦不ま巧はぐれ■さ 
出身化巧ま出身 
巧業社ち秘窗 
星座さそり巧 


本名巧巧ユデ‘ 
年齢 8才 
なさ B 
性巧ひよラを 
巧«な作が を 
出身八丈宙近 
描業巧の王子 
星巧水瓶巧 


續 























R 絕か 




みていにしょうし 

本名巧手板丈二 
年齢19才 
強さ A 

性巧キザなひねくれ屋 
巧意な作がとことんタワー 
出身お南 
跑業大学を 
星座魚座 



本名有巧まりも 
年齢17ネ 
強さ B 

な巧巧気でおおざっぱ 
巧 j » な作が一直巧2 0階積み 
出身ま京都出身 
瞄業富校を 
星座が手座 


んでおが 
併直前か5みな 
巧 



な 


8 


玉=郎 


宇宙意志 


ごいこうた*でんろう 


> K ♦ク.、. 


本を西郷玉=が 


本を宇宙意志 


年齢 S ネ 


年お48な才 


強さ C 


強さ D 


性巧 S 本至視の堅実が 


性巧正が不明の生命が 


巧ちな作おひたず62位狙い 


巧意な作戦ノーガード胜法 


出身お本巧 


出身宇宙のどこか 


晒業ペット 


職業宇宙ち志 


星座乙女座 


星座不詳 


咬 






























3 ジト□—ラの巧いかた 



S 了 AR 下ボタン 

ポーズ 

ゲームを一時中断しまず。このとき画 
面にはプレーヤー全員の「現金」「総 
資度」が表示されます。 


IHl ボタン 

データ画面 

ブレーヤーの会社参加データ、個人の 
資廷データ、現在の会社のフ□ア価格 
などを見ることができまず。 


十字ボタン 

カーソルの移動/プレーヤーの移動 


SELECT ボタン 

使用しません。 




















資産の売却 

サイコ□を振る前にだけ、フ□アを 
売ることびでさまず。28ページを 
参照して < ださい。 


因百函眉 A ボタン 


のサイコロを振る 
霞ランドマークをずる 
なを社を設立ずる 
® フロアを増築ずる 
その他、いろいろなことを実^5ずる 
ボタンです。また、サイコ□を振つ 
たあと、キャラクターが移動中に巧 
ずとオート移動になります。 


應 R ボタン 

全体マップ画面 

ビル消しマップになりまず。 

全体のマップを画面中央に表示しまず。 
37ページを参照してください。 


圆! Y ボタン 

アイテム表示ポタン 

現在持っているアイテムを表示しまず。 

34ページを参照してください。 


B ボタン 

キャンセル 

コマンドや画面表示などをキャンセルします。 














—ムのはじれかた 



1•グー iAE —ドの選が 



オープニング画面で A ボタン 
かスター ト ボタンを巧すと、 
ちのメニュー画面になります。 
まず、「フリー」「キャンペー 
ン」 「れんしゅう」 の 3種類か 
5自分の遊びたい ゲームモー 
ドを選んでください。カーソ 
ルの上下で選択し、 A ボタン 
を巧してください。「記録を見 
る J 「記録を消す」はプレーヤ 
一の データを見たり、消した 
りずるときに使用しまず。な 
お、ターボファイルについて 
は、46ページをご覧ください。 




2つレー人数の選が 




最大4人まで人数を選ぶこと 
びできます。十字ボタンで遊 
ぶ人数に カーソルを 合わせ、 
A ボタンを巧してくださし、。 
なお、「キャンペーン J はひ 
とりプレー専用なので、人数 
選択の必要はありません。 


續 




















白分の名前を登録しよラ 


はじめてゲームをする場合 
や、登録名簿に自分の名前が 
ない場合は名前を登録する必 
要びありまず。十字ボタンで 
登録名簿の「☆☆☆☆」[* 
—ソルを合わせ、 A ボタンを 
巧してください。名前入力画 
面になりまず。もし、登録名 
簿びいっぱいの場合は「いれ 
かえ」を選択して、名前を入 
れ替えてください。 


•名前の入れかた 参 

名前は4文字似内で登録でをまず。十字ボタンで文字を選び、 A ボ 
タンを巧してください。名前の入力が終わった5「おわり」を選択 
してください。 （4 文字まで入力すると、カーソルは自動的に「おわ 
り」の位置に移動しまず。） 



A 

ミ关定ボタンです。 

B 

1文字ずつ房りなび5消していをまず。 

R 

「 1の力ーソルをちに移動します。 

L 

「 1のカーソルを左に移動しまず。 

オート 

あらかじめ用意された名前を表示しまず。 

けず 

「 1のカーソル部分にある夕字を1夕を消しま 

ず。消した部分をつめて残りの文字はをに寄りまず。 

カナ 

カタカナ入力とひ5びな入力を切り替えまず。 

おわ0 

名前の入力を終了します。 


砂 



















名前を入れかえたいときは 


登録名簿の名前を変更したい 
ときは、「いれかえ」を選び 
ましよう。「いれかえる人を 
選んでください」と聞かれま 
すので、十字ボタンで変更し 
たいプレーヤー名を選び 、 A 
ボタンを巧してください。確 
認表示びありまずので、ここ 
で「はい」と答えれば名前入 
力画面になりまず。 



•オー トのち前で漢字をつかおラ • 

「タワードリーム」では、あ5かじめ用意された漢字の名前がいくつ 
かありまず。「オート」を選ぶたびに、漢字の名前びでてさまずので、 
自分の好をな名前でプレーすることができまず。 



登場ずるキャラは、とても個性的 
で表情豊かなヤツばかり。また、 
ゲームに登場しないキャラは ゲー 
ム中にどんどん「チャチャ」をいれ 
てくるぞ。 


ず甲料睡——- 

「観戦」とはこ!ンピューター 
キャラクターだけの 4 人ブ 
レーを"見る"ゲーム モー 
ドなんだ。ゲームのはじめ 
かたは、「フリー J とまった 
く同じ。巧戦キャラ、マッ 1 
プなど自由に選択できるの 
で、各キャラの"戦略"を探 
ってみるのもいいかも。あ 
と、 r 観戰」モードではゲー 
ムの巧戦結果はちゃんとセ 
ーブされる けど、 ダームの 
途中データはセーブされな 
し、からま意してね。 















3 .自分のコスの選が 


A 



ブレーヤーの分身となるキャラクターを8人の中から選びまず。巧 
きなキャラを選んで A ボタンを巧してください。選ばれたキャラは 
歩きだして画面の外に消えていきます。なお、各キャラクターによ 
る性巧の違いはありません。 



ん巧お巧手の選が 



夕。 1 么乂 liiw ] [す巧ず f 资》ぶ S 梦 。卜] 



「キャンペーン」むがでは、巧戦ずるキャラクターを自由に選ぶこと 
ができます。自分のコマを選択するときと同じようにして、9人の 
中から巧戦巧手を選んでください。プレーヤーを含めて、ち計4人 
が選ばれるとマップの選択に移ります。なお、「プ□フィール」を選 
ぶとキャラクターの強さや、性格などをみることができまず。 


















日- 3 ッつの選が 




乃ぶ。1をふ|觀 I をず 


細ミタ*卜 



遊びたいマップを選択します。画面中央にマッブ名とマップ 
のおが表示されまずので、十字ボタンの上下でプレーしたい 
マップを選び、 A ボタンを巧してください。 

















目-グー ZA スター!" 



マツフを選択し終えると、い 
よいよゲームスタートです。 
r 初期資金」「給料」「マーカ 
一」の情報び画面の下か5で 
てさまず。カーソルは「ゲー 
ムスタート」の位置にありま 
すので、ここで A ボタンを押 
して < ださい。4人が同時に 
サイコ□を振りまず。出た目 
の数び大さい人が1番手で 
ず。さあ、これで準備 0 K で 
ず。「タワードリーム」をお 
楽しみください。 



「キャンペーン」で全ての面をクリアーすると「初期資金」「給料」 
「マーカー」を自由に変えて遊ぶことができるようになりまず。 

-— . . 

! 名前を選択ずるときに使ったコント□ーラが、自分の使うコント : 
! □ーラになりまず。 

1 マルチタップがある場さ 

I 登録名簿か5名前を選ぶときに、必ず自分が使うコント□ーラち 
I 使うようにしてください。もし、他のプレーヤーのコントローラ 
i で名前を選んでしまうと、自分が使おうとしているコントローラ 
： は使えなくなりまず。もし間違えてしまったときは、キャンセル 
! してやり直してください。 

マルチタップがない場さ 

コント□ーラひとつで遊ぶとをは、' 順番に名前を選択していって 
かまいません。コント□ーラびふたつのときは、マルチタップを 
使うときと同様にして名前を選んでください。 


蚊 















—ム面面のをかた 


•メイン 画面 • 


アイコン - 

ビル マーク - V 


フ□ア 


ランドマーク^ 




チヤチヤメッセージェ U ア 


プレーヤー名 ' 

所持金 

順位 

プレーャー 
キヤラ 


残り 

イ —73 — 


参 アイコン • 

アイコンは全部で9種類ありまず。アイコンのち下の英字はそれぞ 
れに対応したボタンを表わしまず。 


回 

サイコ □ 

サイコ□を振りまず。 

巧 

数字 

サイコ□の出た目をカウント数で表示します。 

巧 

ランドマーク 

ランドマークぞ建設しまず。17ページ参照。 

函 

会れ 

会社を設立でさまず。吕1ページ参照。 

應 

ビル 

ビルの増築がでさます。22ページ参照。 

屈 

SALE 

自分のビルを売がでをまず。28ページ参照。 

飼！ 

1 TEM 

アイテムを表示しまず。34ページ参照。 

画 

DATA 

会れデータや個人データび見5れまず。39ぺージ參照。 


MAP 

全がマップを表示します。37ページ参照。 





















タワードソームの薑本マップ 



進行方向 



すべてのマップは、道路と±地とに分かれていまず。道路はブレー 
ヤーが移動ずるための場所で、スタート、ピンチ、ス□ットなどの 
特別なマス目（イベントスポット）と、何もない普通のマス目（有 
料道路）とがありまず。 

±地は、ブレーヤーび会社を設立したり、ビルを建設するための場 
所でず。ゲームを開始したとさは、ずべての±地が空さ地のが態に 
なっていまず。±地と道路には、次のようなものがあります。 


±地 寶 

道路 

t 六 

ささ地 


普通の道路 


ランドマーク 


スタート&給料 

会社と ビル 


ピンチ 


※このほかにもたくさんのイベントスポットびあります。 
イベントスポットについては29ぺージをご覧ください。 































































ヴームの巧めかた 



1.ヴす:]□を振る 




自分の順番び来たらサイコ□を振って、 
出た目の数だけ道路上を進みまず。全 
員が「スタート」か5進みます。 


A 


をで巧-ク鴻關3 


金 



巧ま地を白巧の 
所有班!になぶ J 


ある場所に止まった場合、そこびピン 
チやス□ットなどのイベントスポット 
であれば、その場所の指示にしたびっ 
て < ださい。 

普通の道路に止まったときは、プレー 
ヤーは、止まった地点のたて横または 
左ちの一直線（ライン）上にあるどこ 
かの「空き地」の好さな1ケ所に、 ラ 
ンドマー•ク （ L ソ下マーカーといいます） 
を建設することびできます。ちページ 
の図でいえば、 〇 の位置に止まればち側 
の一直線 上、© の位置に止まれば下に向 
かって一直線上のどこかに、マーカー 
をひとつだけ建てることびでさまず。 
r タワードリーム J では、このような直 
線のことを、 ラインと 呼びまず。 


ラジドスークは巧巧でをで5れるモ。 

頭 


















ラインをみてランドマークを建設しよう！ 

十字ボタンで力ーソルび移動しまずので、ライン上の好さな「空を 
地」を選んでランドマークを建設してください。マーカーが達てら 
れた空さ地は、その色のプレーヤーの所有地となりまず。また、他 
のプレーヤーの所有地になったマス目に、重ねてマーカーを建てる 
ことはできません。（なお、ランドマークを建設ずるのに、お金はか 
かりません。） 

ゲーム開始直を、全員び一度ずつサイコ□を振り終わるまで、同じ 
ようにゲームを進めてください。これで準備完了。いよいよ本格の 
にゲーム開始でず！ 


「タワ—ドリーム J では、建て5れるマーカーの数はマツブごとに 
みまっていて、空き地の合計数の75%なんだ。残りマーカーの数 
びゼロになると、ゲームは終了。また、プレーヤーのうちの誰か 
ひとりび破産してしまった場合も、その時点でゲームは終了して 
しまうぞ。 

__ / 



























3 .ラインフす-の支払り 


止まった場所のライン上にずでに誰 
かのマーカーが建て5れていたり、 

ビルがあったりした場合、まず、そ 
のげ況に応じてお金をま仏います。 

このお金のことを ラインフイ ーと 呼 
びまず。 

ラインフイーは、ライン上にいちば 
んをくのマーカーと建物を持ってい 
る人に巧してのみ、支払われまず。 

こういラ人のことを、ラインの 才一 
ナーと いいまず。 

ラインのオーナーは、自分がその場 
所に止まったときは、ラインフイーを 
支払う必要びありません。 

ラインフイーの価格は、その場所のラインの才ーナーが所有してい 
るマーカーとフ□ア（ビルマークを含む）の数によってミ夫まりまず。 
薑本価格は、（マーカー数+総フ□ア数+ビルマーク）X己 0G でず。 






. 圓 ) 

ビルマ-クグ 


X50G 


— __________-- 

: ビルマークは、会社が設立されたとをに、銀巧か!5設立者にブレ 
f ゼントされる「会社の看板」なんだ。これは、会社の設立者だけ 
.び入手できる特別なもので、ビルの1フ□アと同じ価値をもって 
いるぞ。つまり、「ビルマーク1つ=ビルの1フ□ア」ってこと！ 















ラインフイーの例 


〇 

マーカー 

ビルの 
フ□ア数 

を計 

A さん 

1 

0 

1 

B さん 

1 

0 

1 

じさん 

2 

0 

2 

D さん 

1 

2 

が 


0 

マーカー 

ビルの 
フロア数 

を計 

A さん 

1 

0 

1 

酵 さん 

1 

0 

1 

色さん 

2 

が 

3 

D さん 

1 

2 

3 


D さんがラインの才ーナー 


C さんと D さんの2人びライン 
の才ーナー 


〇 ライン上に、 A さんと B さんびマーカー1個、 C さんびマーカー 
2個、 D さんがマーカー1個と2階達てのビルを建てているものと 
しまず。この場所のラインの才ーナーは D さんで、ラインフィーは、 
(1+2) X 已0=1己0で、1已 0G ということになります。この場所 
に D さんじ(がの人が止まると、 D さんに1已 0G 支払わなくてはなり 
ませんが、 D さんはここに無料で止まれまず。 

@ ひとつのライン上に、ふたりむ上のブレーヤーが、まったく同じ 
数のマーカーやビルを持っている場合、ラインの才ーナーはふたり 
じ(上いることになりまず。その場合、ラインフィーはすべての才一 
ナーに支払われまず。 たとえば、 〇 の例で、 C さんび新たにビルを 
1フ□ア増築したとずると、 C さんと D さんのふたりがラインの才 
—ナーといラことになります。このとを A さん、または己さんがこ 
のラインに止まると、〇さん〇さんのふたりに1己 0G ずつ台計 
30 0G を支払います。 C さんび止まると D さんに1已 0G、D さんが 
止まると C さんに15 0G を支仏うことになります。 


ラインのスーナーをめさをラ》 
ラインのスーナー巧複故のとぎは 
ま抱いち夕<なる/ 





















んミ社の設立 



ランドマークの達結 

ラインフイーの支払いを無事にずませた!5、1巡目と同様に、ライ > 
ン上にひとつマーカーを建設してください。 

ただし、すでにマーカーの建っている場所には重ねて建てることは 
でさず、逆に1ケ所でも建てられる空さ地があれば、必ずマーカー 
を建てなくてはなりません。 ， 


このとき、ずでにマーカーが建てられている場所（所有地）のとな 
りの空き地にあらたにマーカーを建てると、マーカーの連結び起こ 
りまず。この場合、連結させたプレーヤーは、そこに会社を設立し 
なければなりません。連結ずる巧手となるマーカーは、自分のもの 
でも他人のちのでもかまいません。 

会巧を選ぶ 



会社は全部で9種類あります。マーカー 
を連結させたプレーヤーは、好さな会社 
をひとつ選んで、いま建てたマーカーの 
上に会社を設立しまず。ただし、ずでに 
マップ上に設立されている会社を選ぶこ 
とはでさず、 9種類ずベての会なが設立 
されているときは、新たに会社を設立ず 
ることはでさません。 


^ 会社名 

メーカー名 

初期フ□ア価格 

1 ボラ -U 

自動車 メーカー 

80 G 

1さくら TV 

テレビ局 

70 G 

パナ電機 

家電 メーカー 

70 G 

シエ J レトン 

ホテル 

60 G 

ケイシーズ 

デ パート 

巨0 G 

マリオ物產 

ゲームメーカー 

60 G 

ベネビトン 

高級洋品店 

已 0 G 

うに道楽 

和食チェーン 

已 0 G 

ホープき干 

ラーメン屋 

40 G 































A 瓦ロレの増築 A 


一度にまとめて3フロアまで 

< 会社を設立すると、その会社に参加している自分の所有地の上に、 
ビルを建設できるようになります。ひとつの会社に2個む上自分の 
所有地があるとをは、どの所有地の上にビルを建ててもかまいません。 

， 会社の設立者は設立と同時に、いちどに最高 3 フロアまで ビルを建 
設でさまず。設立者でない人も、自分の所有地が会社に参加したと 
きか5、そこにビルを建て5れるようになりまず。 

また、いくつもの会社に参加しているプレーヤーは、自分の順番び 
回ってくるたびに、その会社のどの所有地にビルを建ててもかまい 
ません。しかし、いちどに増築でさるのは3フ□アじ(内で、所有地 
1ケ 所に ビルを建ててください。 

タワーとグランドタワー 



ビルは最高20階まで増築する 
ことがでさ、13階でタワー、 
20階でグランドタワーに変身 
しまず。高いビルを建てると、 
それだけ高額のラインフィーを 
も5えることになりまずび、夕 
ワーやグランドタワーになる 
と、さ5にをくのラインフイー 
を得ることができまず。 


クワーだとラインフイーが1ぶ巧に! 
クランドクワーでなんと2おだつ!! 






w 偽 氏ミ社の成長 が獻 



色巧が 

レス/しアツブ 
する!！ 


会社の所有地に、あ5たにマーカ 
一を連結すると、会社をレベルア 
ップさせることびできまず。会な 
がレベルアップすると、その会社 
に含まれるずべての所有地、ビル 
のフ□ア、ビルマークの価値が上 
がります。また、会社のレベルび 
13む上になると、その会社はとて 
も安定したりつぱな会社になり、 
ゲームが終了するまでマップ上か 
ら消え去ることびなくなりまず。 
こういう会社のことを、 「ウッボ 
-• カンパニー」 と呼びまず。 
ちなみに会社のレベルは、会社に 
参加している所有地の数だと考え 
るとわかりやずいでしよう。 



7.を社の合体 




会社同±が連結してしまう場所にマーカーを達てると、会社のち体 
が起こりまず。 














をなのさ巧がおこると… 

•会社の合体びおこると、レベルがほいほラの会社は、レベルが高 
いほラの会社に吸収されてマップ上から消えてしまいます。吸収さ 
れる側の会社はマーカーを残して、ずべてびなくなりまず。残った 
マーカーはレベルが高かったほうの会社に吸収されまず。 

•吸収されてなくなった会社のビルは、そのとさのフ□ア価巧で現 
金化され、ビルの所有者に払いもどされまず。また、合体したとを 
に、吸収されたほうの会社に、をくの建物（マーカー数+総フ□ア 
数+ビルマークの合計）を持っていた人は、会社が吸収される見返 
りとして、多額の"オーナーボーナス"を受け取ることびできます。 

参同じレベルの会社び合体する場合 

それぞれの会社巧に建てられているビルの総フ□ア数（ビルマーク 
ち含みまず）のかないほラが吸収されまず。 

参レベルもフ□ア数もまったく同じだった場合 

合体を引さ起こした場所にマーカーを建てたブレーヤーび、どの会 

なが生き残るのかを決定ずることびでをまず。 

• 「ウッボー-カンパニー」誕生を 

ゲームが終盤になってくると、「ウッボー•カンパニー」がをくなっ 
てきまず。「ウッボー」が誕生ずれば、その会社は吸収されることは 
なくなりまずので、今を「ウッボー」同±び連結してしまうよラな 
空き地には、マーカーを建てられなくなりまず。 




オーナーボーナス 


吸収された会社のオーナーには、 
銀行か5オーナーボーナスが支払 
われまず。ところび、オーナーに 
は、トップオーナ ーと サブオーナ 
一といラふたつのランクしかな 
く、会社に参加していれば誰もが 
ボーナスをち5えるといラわけで 
はありません。 

また、オーナーボーナスは、会社 
のレベルび高いほど金額も高くな 
りまず。 



トップオーナーになるためには、吸収された時点で、その会社の建 
物（マーカー数+総フ□ア数+ビルマーク）の合計が、もっともを 
くなければなりません。 

おなじく 2蚕めにをいプレーヤーはサブオーナーになりますが、ヴ 
ブボーナスはトップボーナスの半額になってしまいまず。 



ランドマーク フロア ビルマーク 


のを計のをい人が 
トツプオーナーにみるつ!! 


サブスーナーはトツブスーナーの半巧だ 


















オーナーボーナスの例その 1 


パターン① 

ある会れび吸収されるとしまず。その会れの中に、 A さんびマーカ 
— 2 個とビル5フ□ア、 B さんびマーカー1個とビル3フ□アとビ 
ルマーク、 C さんびマーカーを2個持つているものとしまず。 

才ーナーは（マーカー数+総フ□ア巧+ビルマーク）の台計で判定 
しまずから、合計 r7J の A さんびトップオーナー。合計「5 J の己 
さんびサブオーナーでず。 

トップボーナスび400 0G とずると、 A さんび4000 G、B さんはヴ 
ブボーナスとして半巧の200 0G をを5ラことになりまず。 

C さんは合計数「2 J でずか5、一銭もちらえません。 

パターン③ 

吸収前に、 C さんびビルを3フロア増築していたら、 B さんと C さ 
んは同じ合計数「5」になり、順位を2位タイにもちこむことびで 
をまず。 

こラいラ場さは、サブオーナーはふたりいることになり、サブボー 
ナスを B さんと C さんふたりで 1000G ずつ山分けずることになり 
まず。 


パターンで 



合計 

オーナー 

ポー ナス 

A さん 

7 

トップ 

4000G 

已さん 

己 

サブ 

2000G 

じさん 

2 

X 

なし 


パターン(を 



合計 

才 ーナー 

ボーナス 

A さん 

7 

トップ 

4000G 

B さん 

己 

サブ 

1000G 

じさん 

己 

サブ 

1000G 























オーナーボーナスの例その 2 


パターン⑤ 

B さんび3フ□ア増築していた5、合計「8」となって逆おトップ 
になり、トッブポーナス400 0G を受け取ることびできまず。 

パターン® 

B さんが2フ□アしか増築しなかった場合、 A さんと日さんはふた 
りとも合計「7」になって、トップタイのげ態になります。トッブ 
タイのときに吸収されると、なんと、トップボーナスの400 0G を 
A さん己さんのふたりが山分けしなければな6ず、 C さんは労せず 
してヴプボーナスの200 0G がも5えます。 

もし、3人がトップタイでな5んでいるときに吸収び起こると、本 
来なら4番目だったはずの人にサブボーナスが入ることになります。 
しかもその場合、トップボーナスは3人分けですか5、一錶もも5 
えなかつたはずの人びいちばんをくの収入を得るということらあり 
ろるのでず。 


逆に、もしふたりじ(上の人びトップタイで並んでいて、サブオーナ 
一びいない場合は、トップボーナスとサブボーナスとを合計して、 
トップタイの人たちが山分けしまず。 

また、設立者むが、誰も参加していない会社が吸収されてしまった 
場合は、トップボーナスとヴブボーナスをひとりじめずることがで 
さます。 

このランク固定式のボーナス制度は、「タワードリーム」の最大の特 
徴でず。 


パ ター■ン3 



合計 

才ー ナー 

ボーナス 

A さん 

7 

ヴブ 

2000G 

B さん 

8 

トップ 

4000G 

じさん 

2 

X 

なし 


パターンィこ 



ち計 

才 ーナー 

ボーナス 

A さん 

7 

トップ 

2000G 

B さん 

7 

トップ 

2000G 

じさん 

2 

サブ 

2000G 






















日.資産の売が 


•サイコロを 振る前 • 

自分の順番のとさ、サイコ□を振 
る前に X ボタンの「売却」コマン 
ドを選べば、自分の好さな建物を 
3フ□アだけ定価の7己％で売る 
ことがでさまず。 

% 

•ライン フイーをち始えなかった場さ 参 

所持金が少なくてラインフィーをま払えなかった場合、ラインフイ 
一の支仏いが可能になるまで、建物を売却しなければなりません。 
この場合、達物の売値は定価の25%になってしまいまず。 

どこかに1フ□アでも建物を建てているとさは、建物のフ□アか 
5売却し、マーカーやビルマークを売却ずることはでさません。 

ずべての建物を売ってもまだ足りない場合、マーカーを銀行に売却 
しまず。ビルマークだけを売ることはできませんが、ビルマークの 
あるマーカーごと売ることはでをます。 

ビルマークもマーカーも、すべてその会社のフ□ア価格の2己％です。 
ずべての±地を売っても、まだお金が足りない場合、そのブレーヤ 
一は 破を となり、その時点でゲーム終了となりまず。 

売却されたマーカーは銀行の所有地となり、むをそのマス目にマー 
カーを建てることが巧能な場所に止まったフレーヤーは、べつなマ 
ス目にマーカーを達てるか、銀行のマーカーを自分の所有地にずる 
かを選ぶことびでさます。 













イぺジ h スポッ 


イベントスポットとは、道路上の特殊なマス目のことでず。ここに 
止まったときは、ラインフイーを支仏うことはありませんび、その 
かわりランドマークやビルを達てることはでさません。 


■III i ( ii—rn wifc— 


スタート地点です。通過ずるたびに給料びもらえまず。 



ピンチカードを1巧引いてください。 

カードの巧容によりいろいろなイベントび起こりまず。 



りムの--— 

ピンチのマス目に止まると、裏返しになつた r イカ J 「タコ J 「力 
二 J 「ワニ」の4セットのピンチカードび何がかでてきます。十字 
ボタンの左ちで好きな力ードを選んで A ボタンを巧してください。 
カードびめくら打ると、その内容び表示され、それにしたびつて行 
動しまず。 












A ピンテトドの種類 A 

ピンチカードは、「イカ」「タコ」「カニ」「ワニ」の4種類に分配さ 
れており、おおよそ次のような特徴をもっていまず。 


回 



r イカんな〜、ビリから逃れたい」 

一発逆乾を狙ラなら「イカ」カードがおずずめです。 
そのかわり損をしてしまう失敗のカードも含まれています 
ので、ま意が必要でず。 

r 現金がタコさんほしい」 

引いたカードのほとんどびお金関係でず。 


@ 1■石にカニりついてもトップを守りたい」 

比較的を全なカードでず。自分がトップにいて順位び安泰 
のとをは、この力ードびよいかちしれません。 


拿 

_ fT 


r 早く動きたいワニ」 

roo にワープ」など、移動系のカードがをく含まれてい 
ます。 










da® 


スロット 



ここに止まったプレーヤーはスロ 
ットマシンを1回まわずことびで 
さまず。 

ス□ツトマシンのドラムは左か5 
連続してそろうと有効になります。 


家 

フ□アを無料でも 5 えまず。 

l™l 

XI 

X 2 

X 3 

X 4 

1 つ 

2 つ 

4 つ 

8 つ 


$ 

銀行か 5 お金がも 5 えまず。 

减 

XI 

X 2 

X 3 

X 4 

100G 

已〇 0G 

2000G 

5000G 


tBB 

1バナナの皮が空か5降ってきまず。 


国 

XI 

X 2 

X 3 

X 4 

1〇 

2 つ 

4 つ 

8 つ 


7 

このドラムはスキップします。 

皆 

X 1 

X 2 

X 3 

X 4 

スキップ 

スキップ 

スキッフ 

グランドの-ア bT ント 


飛巧機 

第 1 ドラムにでてきます。 WELCOME にワープします。 


X 1 

X 2 

X 3 

X 4 

駿 

ワープ 

- 

一 

- 


パナナの皮で1歩前進 

バナナの皮びあるマスに止まった場合は、すべって強制のに1マス 
先に移動してしまいまず。ずベったあと、バナナの巧は消えてしま 
いまず。 































































ホリザ- 


化曰です。ここに止まったプレーヤーは次の順番がくるまで誰か!5 
もラインフイーをち5えません。 


图 


ここに止まったプレーヤーは、次の順番びくるまでのあいだに発生 
したラインフイー支払いの半額の金額を、銀巧からもらうことびで 
さまず。 



ワープ 


マップ上の特定の地点にワープしまず。 



ウエルカム 


ワープなどの到着地点になりまず。ここに止まったり、通過ずるこ 
とによって給料の半分を銀行か5も5うことびできまず。 









ジャツクポット 


丽 


ここに止まったブレーヤーは、 
ボーナスフ□ア全部をただで 
ち!3そまず。ち5ったフロア 
は自分の所有地の好さな場所 
に建てることびでをます。ボ 
—ナスフ□アは、ゲーム開始 
時に1フ□ア必ず積まれてお 
り、ブレーヤーびひとり通過 
ずるたびに、1つずつ自動の 
に積み上げられていきまず。 
誰かがジャックポットに止まった直後はいったん1になりまずび、 
自動的にもういちど積み上げられまず。 



ポイント 


フレーヤーはこのマスび示している方向に進みまず。誰かび通過ず 
るとポイントび切り替わりまず。このマスにぴったり止まった場合 
は、ポイントは切り替わりません。 


フロアをもらつたときは… 


ジャックポッ トやス □ッ トなどでボーナスフ□アをもらった場合は、 
自分の所有地1ヶ所に建てまず。このとき、建てた結果 20フ □アを 
こえたフ□アは消えてな<なります。 


イべ 


手持ちのお金びなくて困っているときは、ラインフィーを支払う 
必要びないのでほっとひと安む。しかし、マーカー1個で路敗が 
みまってしまうような大接機の場合は、一度止まっただけで路利 
を逃してしまうこともある。状況次第で幸にも不まにもなるんだ。 
上手に止まることび出来ればラッキーなんだけど、だいたい止ま 
りたくない時に限って让まってしまラものなんだよね。トホホ 
ホ • • • 。 


























チヤジスさまとタクシーさん 



1.譯の人巧テ朽スごま 



道路上を勝手にホきまわっている、 
謎の人物でず。 

チャンスさまはブレーヤーび進んだ 
数と同じ数だけ、プレーヤーと反巧 
方向に進みまず。同じマス目に止ま 
ると、チャンスさまに出会うことに 
なります。チャンスさまは不思議な 
アイテムをいっぱい持っていて、出 
会うとそのうちのどれかひとつをブ 
レゼントしてくれまず。チャンスさまに出会うと、その道路のライ 
ンフイーは支払う必要がありませんび、そのかわりマーカーやビル 
を建てることはできません。 




アイテムは、チャンスさまからちらっ 
た5ずぐに装備することになりま 
ず。いま装備しているアイテムが何 
かを確認ずるには、サイコ□を振る 
前に Y ボタンを押してください。画面 
上にアイテムの説明文が出てきまず。 

アイテムは、効果を発揮ずるとなく 
なってしまラものがほとんどでず。 

アイテムを装備しているときに、チ 
ャンスさまに出会うと、いままで装備していたアイテムは自動のに 
なくなり新しいアイテムを装備しまず。ただし呪われたアイテムを 
身につけているときは、他のアイテムをもらうことはでをません。 
















チヤンスさまがくれるアイテムの紹介 


チャンスさまびくれるアイテムを少しだけ紹介しまず。 

他にもいろいろありまずび、たくさん遊んで自分で見つけだしてく 
ださい。 



アイテム名 

■種嶺| 



バナナサンダル 

<つ 

ーホ前進でをまず。 

③ 

あとずさりの剤： 

<つ 

一歩をろに下がりまず。 

③ 

□ ーラースケート 

<つ 

出た目の2倍進めまず。 

0 

半額の錯 

錯 

ラインフイーの支払いが半額になり 
まず。 


半額の盾 

盾 

ラインフイーの支払いが半額になり 
まず。 

查 

タ クシーの 劍 

剣 

タクシーを呼ぶことができます。 

⑦ 

ほくほくの指輪 

指輪 

次の給料び2倍になりまず。 

⑥ 

大さなサイフ 

サイフ 

次の給料び5倍になりまず。 

③ 

巧あさのサイフ 

サイフ 

サイコ□を振るごとに落とす金額び 
106ずつふえていをます。 


ノ□ワレズのふだ 

おふだ 

呪いのアイテムを消滅させます。 

避 

チャンスまねを一 

ネコ 

チャンスさまを呼ぶことびできまず。 

⑩ 

オマケのかぶと 

かぶと 

無料で1フ□アを分に増築でさます。 


巧 様の壺 

ッボ 

イベントスポットに止まった場合、 
そこを普通の道路にでさまず。 


バナナの壺 

ッボ 

1歩ごとにバナナをまさます。 






























3 .タクシーご知 



タクシーさんで离速移動 



マップ上の道路のどこかに、夕 
クシーさんがいます。 

タクシーさんの止まっているマ 
ス目に止まったブレーヤーは、 
つざの順番のとさ、タクシーさ 
んに乗って進むことびでをます。 
タクシーさんに乗っていると、 
サイコ□の目の2倍進めまず。 
タクシーさんはプレーヤーを乗 
せて進んだマス目に停車し、つ 
ざに誰かび乗るまで、そのマス 
目でじつとお客さんを待つてい 
ます。 


相乗りシステム 

相乗りで最高4人同時にタクシーさんに乗ることびできます。タク 
シーさんに誰かがすでに乗り込んでいるとき、同じマス目に止まつ 
たプレーヤーは、先に乗り込んでいたブレーヤーと相乗りすること 
になります。相乗りしたあとは、先に乗り込んだ人から順番に進ん 
でいを、その人から順にひとりずつ降りていさます。 











—夕のちかた 



1•全員のデー9を見る 



START ボタンを巧ずと、ちの画面 
になります。この画面ではプレーヤ 
一全員の「現金」「お資產」び上か5 
順に表示されまず。「総資度」のいち 
ばんをい人び1位です。なお、 
START ボタンは「サイコ□を振る 
前」にしか巧ずことびでさません。 



A 


2-舍 tt のデー5を見る 


A 


全巧マツプ画面の見かた （ R ボタン) 



ゲーム中に、 R ボタンを押ずと、画面上のビルが消えて全体マップ 
が表示されます。全体マップには、現在のカーソル位置、各プレ~ 
ヤーの位置、さプレーヤーのマーカーなどび表示されまず。 





















全なマップ画面の説明 （ R ボタン) 


白いカーソルは十字ボタンで移動させることがでを、カーソルをマ 
一力一に合わせると、そのマーカーの情報び画面の左側に表示され 
ます。また、普通の道路にカーソルを合わせると、ラインフイー情 
報を見ることびでさます。 



•全体 マップ ♦ 


イベントスポット 
(ピンク色で表示） 
カーソル 


各プレーヤーの現在地 

ランドマーク 
(ブレーヤー色で表示） 

ロレマー^+フロァ+マー^わ‘の 
をこ无ると星7—ク I ごよりまず。 


•ランドマーク 情報 • 


カーソルを ラン ドマークに ちわせると、 マーカーの 情報び下のよう 
に 表示され まず。 



ビル マークと 会な名 
会社のレベル 
現在のフ□ア価巧 
トップボーナス 

各プレーヤーの会れ情報でず。 
r マーカー数+総フ□ア数+ビ 
ルマーク」を表わしまず。 


ランドマークひとつに建っているビル情報です。パネルの色はさプ 
レーヤーの色を表わします。 



ビル マークが あれば「1」を表示 
増築されたフ□ア数 
つねに ri 」 を表示しまず。 

ビル マーク +フ□ア+ マーカー 















♦ライン フイ ♦ 


カーソルを道路に合わせると、そのラインのラインフイー情報をみ 
ることびでさまず。 


1 ライ 

:>つィー 

[痛 

700 


5 

卜■ッ 

ブ マ 

トツ 

-- 

ブ 7 


_ 支仏うラインフイーの価格 


そのライン上での各プレーヤ 
一の「マーカー数+総フ□ア数 
+ビルマーク」を表わしまず。 


> ビル マーク < 



設立されている会社 
(グレーで表示） 

設立されていない会社 
(黄色で表示） 


データ 画面の見 かた （ L ボタン） 



L ボタンを巧すと、現在設立されている 
会社のデータび画面に表示されます。 














データ画面 （ L ボタンを1回押します) 


十字ボタンの上下で会社データと個人データとを切り替え、左ちで 
10種類の会なデータを見ることびでさまず。 B ボタンを巧ずとゲー 
ム画面にもどりまず。 


ビル マーク 


ウツボーマーク . 


会巧の建物 - 

「ビルマーク+フロ 
ア+ マー カー」 

プレーヤーの建物 
「ビル マーク +フロ 
ア+ マー カ ー 」 
トップ オーナ ー 

ヴブオーナー 



9280 

aeao 

5&0 



会な名 

会社のレベル 
トツプボーナス 
- サブ ボーナス 
- 現在のフ□ア価巧 
会社のマーカー数 

会社のフ□ア数 
(ビル マークも 含 
みまず） 


巧 1— 各プレーヤーのマー 
カー数とフ□ア数 


♦をな データ • 


•個人 データ 参 













会巧のレベル画面 （ L ボタンを2回押します) 



L ボタンをちう一度押すと、会社のレベルごとの建物の価格表が表 
示されまず。現在のフロア価格は黄色で表示されまず。十字ポタン 
の上下でその会社の成長の度合いを見ることがでさます。己ポタン 
を巧ずとゲーム画面にちどりまず。 


カーソルでその±地の情報を確認しよう！ 

力ーソルをマップ上のあるポイントに合わせると、そのポイントの 
情報を知ることびできまず。たとえば、マーカー上な5ば会社の情 
巧などび表示され、道路上ならばラインフィーやイベントスポット 
の情報が表示されます。その他、「空き化」「地割れ」「池」といつた 
ポイントも表示されます。 





















タイ h 化戰《券ち巧れ! 


备. 夕か歷は ? A 

タイトル戦は「フリー」の1人プレー専用のゲームモードで、1つ 
のタイトルカップをめぐってコンピューターキャラクターと競い合 
います。「キャンペーン」を最終面までクリアーして「ビル師轟」の 
称号をもらうことにより、タイトル戦への挑戦倦を得ることびでを 
まず。それぞれのタイトル戦で優路ずると、そのタイトルを手に入 
れることびできます。ただし、タイトル獲得をはランダムで「防衛 
戦」が行われることもありまず。なお、「防衛戦」をゲーム中にリセ 
ットすると、持っていたタイトルを失なうことになりまずのでミ主意 
してください。 

吕.夕干トル巧はむ ある^ 

タイトル戦には次の4つびあり、それぞれのタイトル戦び行なわれ 
る条件は全てちびっていまず。ゲームをしていくうちにあなたにも 
いずれ招待げび届くでしよう。そして、四冠王をめざしてください。 


ビル王 


ビル聖 


' t ：' ル名人， 


ビル默 















夕 9 —ドリーム9ジボイ:/卜7ド八イス 



オリオンのワンポイントアドバイス 
•設立す るを巧の特徵をつかめ！ • 

それぞれの会なには、小さいうちのほうびボーナスびをいとか、始 
めはたいしたことがなくても、大きくなるとすっごくお得とか、さ 
まざまな特徴があるんだ。 

会社を設立するときは、自分びその会社をどうま用したいのかをよ 
く考えて選択しよう。ちなみに、設立ずる際に表示されている会な 
マークの左から順に、規模がルさいうちのボーナスび高い会社なん 
だ。ただし、ボーナスが高いということは、ビルの増築費も高いとい 
うことなので、自分の所持金とよく相談してみめるようにしよう。 

•をな のビルマークも資廷のうち！ ♦ 

会社設立ちの特権ともいえるビルマークは、ビルの1フ□アと同等 
の価値を持っている。これが何を意がずるかというと、ライバルと 
同じようにビルを3フ□アづつ増築していった場合、「ビルマークの 
分はいつまでも巧かれることびない」ということなんだ。 

これを有効に利用して、会社のトップを守り抜こうぜ！ 









ヤナケンのワンポイントアドパイス 


•ライン フイーは重要な資を源！ 参 

序盤では己0 G 〜数100 G 程度の規模のラインフイーのやりとりも、 
タワーやグランドタワーが建ち並び始めると、一度に 1000 G 、 
200 0 G という規模にふくれ上がる。このお金を、「も5ラ」のと 
「自分びと5れる」のでは大ちびいだ。ランドマーク建設やビル増築 
のとをは必ず、「ラインのトップになれるか？または自分のトップに 
なっているラインを増強できるか？ J をチェックして、なるべくラ 
イバルの収入源を減らし、自分の収入確率をアップしよう。攻撃は 
最大の防御だ！ 

♦巧 占はとってもおいしいゾ！ • 

ライバルに大きく差をつけるには、 

r 自分のランドマークだけでできた独占会社を設立し、誰かが参入し 
てくる前にさっさとつぶしてしまう」 

といラテはキヨーレツに有効だ。ふつラ、会社びつぶれたときのボ 
—ナスはトップオーナーとサブオーナーに分配されるび、一人のラ 
ンドマークだけび並んでいる会なでは「トップとサブび同じ人」と 
いうことになり、ボーナスはひとりじめでをてしまうためだ。一方、 
他人が独占会社を設立している場合、うまく自分のランドマークを 
横につけて「参入」できれば、それだけでサブが確保できる。これ 
はこれでオイシイ戦法だ。 





ミヤオウのワンポイントアドバイス 


♦舍 なをつぶしてボーナスを a 得せよ！ • 

自分の設立した会なが他の会社に吸収されてしまうのは、気分的に 
イヤな感じびするかもしれない。ところびタワードリームでは、い 
ちども自分のを巧をつぶさずゲームに路利することは、ほとんど不 
可能なのだ！路つためにはまず、自分がトップオーナーであるを 
なを、最ほでも2〜3回つぶず必要がある。 

そこで得たボーナスを資金にして、より高いビルを建て、より大き 
な会社のトップオーナーをめざず！これがタワードリームの基本 
戦略だぜ 一っ！ 

♦ホツ トな場巧をかぎわけろ！ • 

他の会社と何マスも離れた場所に建っている会社は、当面つぶれた 
りずるむ配びない。ということはもしキミがそこのトップオーナー 
であっても、当分のあいだボーナスをも!3える可能性もないという 
ことなのだ。 

ルさな会社のずぐそばに他の会社びあって、いつ会社の合体が起こ 
るかねからない。そういうホットな場所こそ、いちはやくボーナス 
をも5える可能性の高い場所。 

もしキミびいくつもの会社にビルを建てることびできるげ況な5、 
いまいちばんホットな場所はどこか見つけだし、ボーナスをもらえ 
そうな場所があればそのポイントにビルを建設して、よりをくのボ 
ーナスを狙ってみよラ！ 

ただし、トップ取り競きび白熱して建設しずぎると、会社び大きく 
なりずぎて、せっかく資金を投入した会社がつぶれなくなってしま 
うことびあるからま意だ。 




ターボファイルの使いかた 

「タワ—ドリ—ム」は、別売りの「夕ーボファイルツイン」を同時に 
使用ずることで、ゲームデータをか部にセーブずることがでさまず。 
これを使えば、「タワードリーム」のゲームデータを最大8個までセ 
ーブずることがでさまず。ちちろん、セーブしたゲームデータはソ 
フト内に自由にロードずることびでさるので、ち達と並巧してゲー 
ムを楽しめます。また、「ターボファイルツイン」にゲームのバック 
アップをとっておけば、万一の事がによるデータの消失を最小限に 
防ぐことができます。 

接続方法および詳しい使用ち法については、「夕ーボファイルツイン」 
のマニュアルを参照してください。 

A 1.操作方法 A 

メニュー画面から「ターボファイル」を選びます。「セーブ」で、ゲ 
ームデータを保存し、「□—ド」で「ターボファイルツイン」内のデ 
一夕をソフト内に読み込みまず。また、「削除」でい5なくなったデ 
一夕を削除ずることびでさます。 


「夕ーボファイルツイン」には、 
ターボファイル n モードと、ス 
ーパーターボファイルモードび 
ありまず。「タワードリーム」は 
スーパーターボファイルモード 
に対応していまずので、使用ず 
る場合は、セレクトスイッチを 
[ STF ] に合わせてください。 



移 









使用上のごミち是 


A けい こく 

警告 


•使用しない時は、を全のため AC アダフタのプラグをコンセントから必ず巧いてくださ 
し、接続したままにしておくと、义災やがおの原因となることがありまず。 

♦カセットの分解や改造はお巧にしないでください。故障やみ災、黨電の農をとなりまず。 
参蜜びなりはじめた6、巧全のためカセットや本体、 AC アダフタに lie ないで<ださい。 
落雷によっては义巧や感電の原因となりまず。 


A ちゆう し> 

ま意 


♦スーパーファミコンをフロジェクションテレビ（スクリーン巧影式のテレビ）に} i 続ず 
ると、残像現象（画面焼け）び生ずるため、接続しないでください。 

♦カセットはプラスチックや金11部品でできていまず。燃えると危険でずので捨てる島 
は十分ミち意してください。 

， feffl 上のおねがい 

♦カセットを差し込む時は、カセットや本体に無理な力び如わ6なしがうに k 十分注ちして、 
最後までしっかりと差し込んでください。無理な力で差し込むと、お廣の k 因となりまず。 

♦精密傑器でずので、極端な温度ま件下でのご使用や保营および違し、ショックを餐けてくだ 
さい。 

♦端子部に手を魄れたり、水にめ6ずなど、巧さないようにしてください。故 M の農圏となり 
まず。 

♦シンナ ー• ベンジン-アル〕ールなどの巧発巧ではお巧ふかないでください。巧 i びを i 
して傷めることヴありまずのでま煮してくださし、。 

参カセットを巧を差しずる勒ま、必ずスーパーファミコン本体の電源スイッチをるってくだ 
さい。電源スイッチを入れたままで巧き差しした結合、本体やカセットびお庭することび 
あります。 

♦十字キーを無謀に操作ずると、巧憤の原因になるばかりでなく、まれにゲームの進行にま 


慎をきたずおそれびありまずのでま意してください。 


岡 


マルチプレイヤ -5; 


このマークはスーパーファミコン用マルチプレイヤ ー 5 
のマークが表示されている機器、または標タコントロ- 
ラのみでもご使用可能なソフトであることを示します： 


内容を無断で出 


制作•販売•発売：株式会社アスキー" 

♦このカセットを無断でずることを禁止しまず。また、ゲームの映像、 

版±6!^、放送ずることを禁じます。 

♦このゲームの内容やヒントについて、電話、手紙などによるご質問にはお答そできません。 
雑誌、攻略本などをご参ちにして下さるようお願しルすこしまず。 

また、この製品に関してご不明な点がございました5、 TiS までお問い合わせください。 

~アスキ〜 ■ ゲムユザヴポート係… 

TEL 03-5351 -8499 

(±、日、祝日を除く 10: 00〜12 :00/13: 00〜 17:00) 





































株式会社 ァスキー 

干1 51-24 東京都巧谷区代々木 4-33-1 0 



FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 
本品は曰本国巧だけの眼売および使用とし、 

また商業目的の貨貸は窝止されていまず。 


ご一 JC — ごブち=1つは任天堂の登録商標です。 

©1 996アスキー/巧尾一則/メディアボート/クレアテック 
シー.ラボ/桜玉吉ノブ 
MADE IN JAPAN 

















公がカイドブック 


編集制作:アスキー出版局巧巧：巧式を社アスペクト 


干1己1ぶ 4 東京都巧谷区代々木 4-33 -10電話 03-5351-8191 巧迂 C されアスペクト 


/がク戶 

、。ーファミ 


a - JC - こ ) 。巧天 ,。•"•1 


ス ー / \‘ーフアミコン専用/かテリーノ \•ックアップ 



I タワードリームのゲームデータを 
最大8つまで保存できる便利な記憶装置 

標準か売価巧7,500円（税別）※単=電化2本使用（別売） 

※夕ーボフアイルツインはタワードリームをはじめ、ダービースタリオン II 、川 、 R P 
G ツクールなどのアスキー製品の他、 [TFI マーク IS 1 りマークのついた他な製スーパー 
フアミコン用ソフトにも巧応しています 

〒151-24東京都ミま谷区代々木 4-33-10 均5すを社ア；長^— 














